Kryteria oceniania osiagnie¢ uczniow z przedmiotu: podstawy projektowania

Cele ogo6lne przedmiotu
e Zapoznanie si¢ z podstawami projektowania graficznego;
e Wdrazanie ucznia w graficzne procesy poligraficzne;
e Ksztaltowanie umiejetnosci systematyzowania i rozszerzania wiedzy z zakresu zasad
projektowania graficznego

Cele operacyjne -Uczen potrafi:
e scharakteryzowac proces tworzenia i obrobki bitmap,
scharakteryzowac proces tworzenia obiektow wektorowych,
scharakteryzowac proces przygotowania materiatoéw tekstowych do projektow,
scharakteryzowac proces projektowania akcydensow,
scharakteryzowac proces projektowania ksigzek i broszur
scharakteryzowac proces projektowania opakowan,
scharakteryzowac proces projektowania produktow wielkoformatowych

Tresci ksztalcenia:
1. Podstawowe zasady projektowania

1.1 Podstawowe zasady projektowania
e wymienia podstawowe zasady projektowania
okre$la zasade odleglosci
okresla zasade kontrastu
okresla zasadg wyrdwnania
okresla zasade powtarzania

1.2 Podstawy kompozycji obrazu
e zdefiniowac pojgcie kompozycji, perspektywy
wymieni¢ reguty kompozycji obrazu
wymieni¢ elementy kompozycji
wymieni¢ rodzaje perspektywy
okresli¢ role¢ proporcji, rownowagi i spojnosci elementéw projektu

1.3 Barwa w poligrafii
e zdefiniowac pojecie §wiatla
scharakteryzowac zrodta swiatta
okresli¢ zakres $wiatta widzialnego
zdefiniowac¢ pojecie barwy
opisa¢ atrybuty barw
opisa¢ sposoby mieszania si¢ barw
okresli¢ znaczenie poszczegdlnych barw
okresli¢ zastosowanie przestrzeni barw
wymieni¢ przestrzenie barwne i podac¢ ich zastosowanie

1.4 Prawo autorskie
e Zdefiniowa¢ podstawowe pojecia z zakresu prawa autorskiego
e Wymieni¢ rodzaje dostepnych licencji i ich oznaczen
e Wskaza¢ zakres mozliwych modyfikacji i ograniczen w zaleznosci od rodzaju
licencji



2. Projektowanie elementow tekstowych

2.1 Charakterystyka fontow

zdefiniowac¢ pojecia z zakresu typografii
sklasyfikowac rodzaje fontow
wymieni¢ elementy graficzne fontow

2.2 Przygotowanie do projektow zawierajacych tekst

okresli¢ sposoby i zrodta pozyskiwania fontow
wymieni¢ parametry tekstu
okresli¢ techniki pracy z fontami

3. Podstawy fotografii

3.1 Fundamenty fotografii

Okresli¢ regute ztotego podziatu

Zdefiniowaé podstawowe pojecia z zakresu fotografii

Wymieni¢ elementy aparatu fotograficznego

Okresli¢ role $wiatta i naswietlenia

Zdefiniowac pojecie glebi ostrosci

Omowic rodzaje ruchu w fotografii

Omowic role i mozliwosci koloru w fotografii

Omowi¢ kompozycje w fotografii

wymieni¢ zasady stosowania fotografii w projektowaniu akcydensow, publikacji,
produktéw wielkoformatowych i stron internetowych

4. Projektowanie prac graficznych

4.1 Podstawy projektowania akcydensow i publikacji

rozrézni¢ rodzaje akcydensow

wyjasni¢ pojecie identyfikacji wizualnej

wymieni¢ elementy znaku graficznego

okres$li¢ zasady projektowania znaku graficznego

wymieni¢ parametry technologiczne akcydensow

okresli¢ zasady doboru barw do projektu akcydensow

okresli¢ zasady tworzenia kompozycji graficznotekstowych w akcydensach
zdefiniowac pojecie layoutu

wymieni¢ zasady projektowania typografii publikacji

wymieni¢ ogdlne zasady projektu broszur

4.2 Podstawy projektowania opakowan

rozpozna¢ rodzaj gotowego opakowania

wymieni¢ zasady projektowania opakowania w zaleznos$ci od jego roli i
zastosowania odczyta¢ rysunek techniczny z projektem opakowan
wymieni¢ oprogramowanie do tworzenia siatki opakowan

4.3 Zasady projektow wielkoformatowych

sklasyfikowa¢ produkty wielkoformatowe
wymieni¢ parametry technologiczne projektow wielkoformatowych
okresli¢ zasady tworzenia projektow graficznych wielkoformatowych



4.4 Podstawy projektowania stron internetowych

zdefiniowac podstawowe pojecia z zakresu web designu

wymieni¢ podstawowe uktady i kompozycje witryn internetowych
wymieni¢ zasady stosowania barw na stronach internetowych
wymieni¢ sposoby uzyskiwania faktury elementow strony

okresli¢ zasady doboru typografii do elementow strony internetowej
wymieni¢ zrodta pozyskiwania elementéw na strony internetowe

e zastosowac zasady kultury osobistej i ogdlnie przyjete normy zachowania w
srodowisku

e zaplanowac wykonanie zadania zawodowego

e opisac rd6znego typu rozwigzania wykonywanego zadania zawodowego

wykona¢ zadanie zawodowe zgodnie ze sztuka i obowiazujacymi procedurami

okresli¢ umieje¢tnosci niezbedne do realizacji zadania zawodowego

zaplanowac¢ prace¢ zespotu do wykonania zadania zawodowego

stworzy¢ zespot do wykonania zadania zawodowego

bra¢ udziat w pracach zespotu do wykonania zadania zawodowego

przedstawi¢ efekty pracy zespotu do wykonania zadania zawodowego

Zasady sprawdzania, Oceniania osiagnie¢ i postepow

e podstawa oceny jest zakres realizacji wymagan edukacyjnych okreslonych i podanych przez
nauczyciela na poczatku roku, za realizacj¢ tych wymagan otrzymuje oceng

e sprawdzanie osiggni¢¢ i postepow cechuje: obiektywizm, jawnos$¢, indywidualizacja,
konsekwencja, systematycznosc.

e kazdy dziat programowy konczy si¢ pracg pisemng lub testem zapowiedzianym 7 dni przed
terminem sprawdzianu

e uczen ma prawo przystapi¢ do sprawdzianu powtoérnie (pisemnie lub ustnie) tylko raz
wciagu dwoch tygodni od daty zapoznania si¢ z oceng (w terminie ustalonym przez
nauczyciela). Otrzymane oceny wpisywane sg do dziennika obok pierwszej oceny.

o kartkoéwki i testy obejmujace material z trzech ostatnich lekcji nie muszg by¢ zapowiadane i
nie podlegajg poprawie pisemnej

e termin oddania prac sprawdzonych nie moze by¢ dtuzszy niz 14 dni) uczen ma prawo
zglosi¢ nieprzygotowanie do zajec¢ 1 lub 2 razy w semestrze (zalezy to od liczby godzin
lekcyjnych w tygodniu — jezeli jest dwie lub wigcej lekcji to, 2 razy); nie dotyczy to lekcji
powtorzeniowych (wyjatkiem jest powrot do szkoty po diugiej nieobecnosci);
nieprzygotowanie nalezy zglasza¢ przed lekcja)

e uczen ma prawo do oceny za dodatkowo 1 nadprogramowo wykonang prace

e prowadzenie zeszytu jest obowigzkowe

e jezeli uczen opuscit 50 procent zajec¢ i brak jest podstaw do wystawienia oceny — nie jest
klasyfikowany

e 0 sposobie (metodach i formach, zasadach) sprawdzania wiadomosci i umiejgtnosci
uczniowie sg informowani na poczatku roku.

NARZEDZIA OCENIANIA
Pomiar osiagnie¢ uczniow odbywa si¢ za pomoca nastepujacych narzedzi:

e sprawdziandéw
o kartkdwek



odpowiedzi ustnych

Pracy na lekcji

prac domowych

rozwigzywania problemow

zaliczania ¢wiczen laboratoryjnych

wykonywania i czytania schematéw i rysunkéw technicznych

innych form aktywnosci

obserwacji ucznia (przygotowania do lekcji, aktywno$¢, praca w grupie)

Celujaca (6);

uczen opanowal materiat nauczania w calosci

cechuje go duza samodzielno$¢ przy obstudze programéow

zna i umie zastepowac kilka sposobdw rozwigzywania problemow

umie zastosowac zdobyte wiadomosci 1 umiejetnosci w zyciu codziennym
bierze aktywny udziatl w zajeciach lekcyjnych i pozalekcyjnych
systematycznie podnosi swoje umiejetnosci

potrafi wykorzysta¢ zdobyte umiejetnosci przy rozwigzywaniu zadan problemowych
jest zawsze przygotowany do zaj¢c

zawsze przestrzega regulaminu pracowni

umie zastosowac zdobyte wiadomosci i umiejetnosci w zyciu codziennym

Bardzo Dobra (5):

uczen opanowal material nauczania w calosci

zna i umie zastosowac co najmniej dwa sposoby wykonywania ¢wiczen przy komputerze
Zna pojecia zwigzane z grafikg komputerowg

zna metody i zasady projektowania graficznego

bierze aktywny udziat w zajeciach

jest zawsze przygotowany do zajec

zawsze przestrzega regulaminu pracowni

umie zastosowac zdobyte wiadomosci i umiejetnosci w zyciu codziennym

Dobra (4):

Zna pojecia zwigzane z grafika komputerowa w stopniu dobrym

zna metody i zasady projektowania graficznego w stopniu dobrym

uczen zna zastosowanie poznanych programow, rozumie poj¢cie zwigzane z tymi
programami w stopniu dobrym

opanowal materiat nauczania (mate braki z niektorych dziatow)

potrafi dobrze obstugiwaé programy z matg pomoca nauczyciela

zna i umie zastosowac co najmniej jeden sposob rozwigzywania problemu z komputerem
(samodzielno$¢)

przestrzega regulaminu pracowni

Dostateczna (3):

uczen opanowat material nauczania (wiadomosci i umiejetnosci) w stopniu podstawowym
(duze braki)

Zna poj¢cia zwigzane z grafika komputerowa w stopniu dostatecznym

zna metody i zasady projektowania graficznego w stopniu dostatecznym

staba znajomos¢ obstugi komputera i programow objetych nauczaniem

wymaga wielu wskazowek (opieki) ze strony nauczyciela

nie zawsze potrafi rozwigza¢ problem przy pomocy komputera (popeinia duzo btedow)



nie zawsze potrafi wykorzysta¢ poznanych wiadomosci i umiejetnosci w zyciu codziennym
nie zawsze przestrzega regulaminu pracowni

Dopuszczajaca (2):

uczen nie opanowat wiadomosci i umiejgtnosci programowych w stopniu dostatecznym
nie jest uczniem systematycznym

brak samodzielno$ci przy wykonywaniu ¢wiczen na sprzgcie komputerowym (pomoc
nauczyciela)

niechgtnie uczestniczy w zajeciach

czgsto nie przestrzega regulaminu pracowni

Niedostateczna (1):

uczen nie spetnia kryteriow na oceng dopuszczajaca

Braki wiedzy sa na tyle duze, iz nie rokuja one nadziei na ich usunigcie, nawet w dtuzszym
okresie czasu i przy pomocy nauczyciela;

Wyrazny brak zainteresowania przedmiotem,

negatywny stosunek do obowiazkow szkolnych

nie czyni postgpéw w nauce

nie potrafi obstugiwa¢ programéw komputerowych objetych programem

nie przestrzega regulaminu pracowni



